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Wichtige Personen Symbums
Leute, die man als Symburner kennen sollt:

Lady Jasalka Deryn von Eloyn

Lady Jasalka wuchs in Eloyn, der Stadt der Hochelfen, in Synoriahatfater Larantalas,
der Sprecher des Hohen Rates der zehn in Symburn bereitete seindodBohind dessen
Schweser Jasalka von Kind an auf ihre Aufgabe vor einst einmal aigefMkademie zu
Eloyn zu leiten. Nach dem Verschwinden des Vatdwsiner weil3 wohin dieser gegangen ist
- wurde Lion an Stelle seines Vaters Leiter der Akademie unccisareles Kristalldrachen
im Hohen Rat. Der Rat wahlte den weisen Elfen schlief3lich, wieirdg seinen Vater, zu
seinem Sprecher.

Nach Lions Tod Ubernahm Jasalka seine Aufgaben. Sie wurde jedoch nicBprerher des
rates gewahlt, dieses Amt hat nun ein waldelf inne.

Jasalka ist ein Hochelf von edlem Geblit. Sie kleidet sich feim. $4gt, sie habe den Status
des Erzmagus bereits erreicht. Sie lebt in Eloyn in der Magidemie und wird meist von
einer Gesandtschaft Hochelfen begleitet. In Symburn achtet sie jeder.

Baron von Alaron Gamik von Hohenstein (Feddersen, Marg

Garrick von Hohenstein wurde als Sohn des Freiherrn zu Hohenstein
geboren. Die Adelsfamilie verarmte mehr und mehr. Der Vater und
Marvin, der jungere Bruder, litten sehr darunter. Je weniger Geld im
Hause war, desto schlimmer wurden ihre Standesduinkel.

Als Garrick beabsichtigte eine Gauklerin zu ehelichen wurde er won de
Familie verstoRen. Lange schlug er sich mehr schlecht alsdexdtts
Leben, schliel3lich hatte er keinen Beruf gelernt, und rutschte dabei
T immer weiter ab.

"'*‘;;_._ Er besiegte nach Ansicht aller die Rauberbanden in den Waldern
Alarons und Garrick bewies mehrfach eindrucksvoll seine Fiihrungsqualitaten.

Eine neue Liebe fand er in Schenkenheim, einem kleinen Ort in Alammong8j die Tochter
der dort ansassigen Wirtin. Nach Verdiensten im Kampf wurde erBanon von Alaron
ernannt.

Garrick ist ein guter Kampfer, geschickt und diplomatisch. Die Wéalder Alarndssine
Heimat, dort kennt er sich aus wie in seiner Westentasche. Nach seiner Ernennursgaum B
bezog er die Feste Wildra in Alaron und lasst sich nun die feste Hohenstein an der
Flissemindung in Alaron errichten. Viele Adelige, die ein Auge auf die Baronie Alaron
geworfen hatten, hassen Garrick.
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Albert von Waldstein Graf zu Symbum (Feddersen, Amdt

Albert von Waldstein ist kein geburtiger Symburner sondern kam erst
spater ins Land, als Malvenaris Silberstern, der damalige i@mafzum
Baron von Demergé ernannte.

Der ordnungsliebende Mann, der die geordneten Verhaltnisse Trawoniens
und die Disziplin der Achenar gewohnt war versuchte in Symburn dhnliche
Umstande zu schaffen und machte sich so viele Feinde.

Seine Bestrebungen die Provinz Alaron zu ordnen scheiterten, alk Garri
von Hohenstein Baron dieser Provinz wurde.

Zuletzt bernahm er von Malvenaris den Titel des Grafen zu Symburjedaoah mit viel
Wiederstand aus den Reihen der anderen Adeligen zu kdmpfen.

Waldstein soll ein guter Kampfer sein und einst Erfolge gegdmokute Invyra erzielt haben,
auch wenn es ihm letztendlich nicht gelang den Todlosen zu vernichtanA&&ieten ist
edel und beherrscht. Er lebt in Demergé. Oft trifft man ihn seiGetshof Lichterfeste vor
den Toren der Stadt Demergé an.

Albert von Waldstein ist oft in Begleitung seines Muendels JasmonaStaufenberg. Er hat
ein grol3es stehendes Heer, eine hdchst disziplinierte Garde und eine grof3e Dfenerscha

Albert von Waldstein hat in Symburn zahlreiche Feinde. Die andereig@dehit Ausnahme
des ehemaligen Grafen Malvenaris Silberstern stehen ihm nichtlegavohlgesonnen
gegenuber. Viele Reiche Handler in Demergé argern sich Ulmer Bestrebungen das Land
zu ordnen, was ihnen groRe Verluste an Macht, Einfluss und auch Einnahmen brachte.

Die Erzmagier von Alesandria

Die Erz und Meistermagiergilde aus Alessandria, der Keftevinz Symburns besteht zum
grofdten Teil aus verkrachten Existenzen, die jedoch alle einsrganehaben: Ein grofRes
magisches Potential.

Es ist eine ganz besondere Magierakademie. Viele dieser giernseand Kender, doch auch
Menschen, Elfen und so manche exotische Rasse ist dort vertreten.

Die Magier der Magiergilde aus Allesandria sind alle mirefestMeistermagier, die meisten
weitaus machtiger. Leider haben sie jedoch extreme Konzentradinmggen und andere
Ausfallerscheinungen.

Wer schon einmal Opfer ihrer missgliickten Versuche oder ihrenuabst Theoriegespréache
wurde muf} sie einfach hassen.

Keine Angst, Ihr werdet sie erkennen.



Malvenaris Silberstem, Baron zu Synoria (Sommer, Wifgang)

Uber Malvenaris ist nicht viel bekannt.

Er war lange Zeit der Graf von Symburn, nun ist er, seit erAsminan den
Baron Waldstein zu Demergé abtrat nur noch Baron der Kernprovinz
Synoria.

Doch auch auf diesem Posten wird er wohl nicht lange verweilen, sieher
kaum noch in Symburn aufhélt und seinen Landereien in{Hem weitaus
mehr Beachtung schenkt.

Man munkelt, dal3 seine unvorsichtigen Aul3erungen den Baron von Alaron in arge
Bedréngnis gebracht haben und dieser mehr als sauer ist.

Die Rosenmodnche

| Von jeher gab es in Symburn eine Gruppe von Menschen, die die ,,Grof3e" als
alles lenkende Gottheit verehrten. Diese Monche waren eine Ar, Skétin
Anlehnung an den in Symburn weit verbreiteten Glauben entstanden war.

Einst fuhlte sich eine Priesterin ,Kandija, von der Goéttin berufen,wialsre
Ich* dieser offenbart zu bekommen. Die meisten blieben ihrem Glanbder i
alten Form treu, doch eine kleine Zahl folgte Kandija und grtindete amOr
der Rosenmonche, die die Grol3e als einzig wahre Gottheit anseheneuaddalten Gotter
als Teil dieser sehen.

Gefluhrt werden die Rosenmdnche von Pater Gregor, dem HoheprSystecki, Paul — siehe
Bild). Sie sind wahre Meister des Heilens in jeglicher Fohre Missionstatigkeit nehmen
sie sehr ernst, aber auch die Bildung der Jugend ist ihnen unheimticigwDie meisten
Schulen und Bildungsstatten Symburns werden von ihnen geflhrt.

Die Rosenmonche kleiden sich in schwarze Kutten, tragen dazu wWeisser und Gurtel
und haben einen Talisman in Form einer Rose um den Hals, das Symf@talsen”. Sie
konnen jeder Rasse angehoren.

Frau Wirtin ( Pachtner, Laurg

~Frau Wirtin" betrieb lange mit Ihrer Familie die Tavernearfzlustigen
Soldner in Alaron, eine noble Schenke in der N&he von Waldenburg.Als
Ihre Kinder begannen auf eigenen Fuflen zu stehen Ubergab sie die
Taverne lhrer Tochter und machte sich auf die Welt zu erkunden und
auch lhr Sohn zog los um Abenteuer zu erleben. Seither sieht man sie
mal da mal dort Ihrer Lieblingstatigkeit, dem Bewirten von G#ste
nachgehen. Sie ist eine hervorragende Kochin, macht ausgezeichneten
Tee und ist heilkundig




Simona (Lederer, Astrid)

Simona wuchs als Tochter der idealistischen Wirtsleute Hulda wedlifr
der kleinen Ortschaft Schenkenheim zusammen mit ihrer Adoptivsclweste
der Elfe Annetta in armlichen Verhaltnissen auf.

Schon immer hatte Simona etwas fir schone Kleider und Schmuck ubrig.
Als Garrik von Hohenstein in Schenkenheim auftauchte machte siersich a
den einfluBreichen Mann heran und wickelte ihn mit den Waffen einer Frau
um den Finger.

Sie wurde zur Geliebten und standigen Begleiterin des Barons voonAlar
und kam so zu grol3em Wohlstand und zu viel Macht in Symburn.

Simona tragt gerne schone Kleider und wirkt sehr selbstsichernakelt
sie sei Giftkundig, doch man weil3 nichts genaues Uber sie

Merkutio der Bibliothekar ( Markus Taubej

Merkutio ist der Verwalter der groR3en Bibliothek zu Waldenburg. tEr is
Bibliothekar mit Leib und Seele. Das ist schon seit langer, latgjeso

und ebenso war es bei seinem Vater, bei seinem Grol3vater, ... Merkutios
Familie leitet die Bibliothek sein unzahligen Generationen. Woleer si
einst kam liegt im Verborgenen, man sagt aus einem fernen, fernen
Land.

Merkutio ist, das weil3 in Alaron jedes Kind, eine recht schwierige
Personlichkeit. Man sollte Ihn nicht reizen, denn dann wird er &uf3erst
ungemdutlich. Wenn man von ihm etwas will (und das tut jeder, der eine
Schrift aus der Bibliothek braucht), dann muf3 man nach seinen Regeémspiel einzige,

mit dem er sich ein wenig arangiert ist Garrick.

Merkutio ist Magiekundig, was in Alaron eher selten ist und er kanmuas Im Gegensatz
zu den Magiern aus Allesandria funtionieren seine Zauber immesgimem Leidwesen
glaubt ihm das aber keiner der Alaroner). Noch ein Grund sich nicht mit ihm anzulegen.




Die Wappen Symbums
Die ein Symbumer zumindestens gesehen haben sallte

Synoria

Ein silberner Drache auf dunkelrotermu@d steht tiber einem griinen B¢
auf weilRem Grund. Hierbei handelt es sich um desFemilienwappen d
Silbersterns.

Da Symburn lange von diesen regiert wurde, wurde Wappen zui
Landeswappen. Der Drache steht fir die groRen BraSlynorias, der Bau
fur die Elfen.

Symbum

Ein silberner Drache auf dunkelrotem Grund stelgr idinem griinen Bat
auf weillem Grund. Der Drache steht fur die groR3escBen Synorias, d
Baum fur die Elfen. Das Wappen ist fast vollig iisch mit dem Wappe
Synorias, ist aber seitenverkehrt

Bogonda

Ein goldenes Drachenbot auf dunkelrotem Grund #@néne grauen Flul
unter Wolkenbehangenem Himmel. Dies ist das WaplgeiGraubarte.

Das Boot steht fir die Tradition der bogondaer FheRiffahrt, de
wolkenbehangene Himel fir das Rauhe Klima Bogondas und das ¢
Wasser fir den gefahrlichen und oft triigerischem3ANesbath, im Ke
Bogondas.

Sindorain

Ein silbernes Schwert auf Blauem Grund vor einemkdlroten Hugel. E
handelt sich dabei um das Wappen des Gesbtes derer von Singenbt
die Sindorain seit Generationen regieren.

Das Schwert steht fir die Gerechtigkeit und den pfasmut de
Singenburgs, Der Hiigel fir das wahrend den Hexegén blutgetrank
Land, das erst unter der Herrschaft der Singenbmigger aufatmen konnte.

Felidia

Ein gelbes Katzenauge auf weinrotem Grund, verzatineinem schwarz¢
Grund. Dies ist das Wappen der Feliciaten, dershhanden Rasse Felidias.

Das Auge steht fur die Katzengottin Szyraka, digdPan der Feliciagn, une
vor allem der herrschenden Rasse, der Lék&itiaten. Der schwar
Grund, der sich mit dem roten verbindet steht figr finsteren Rass:
(Panther, Skruta und Dunkelelfen), die gegen died®e Herrschaft d
Loéwen ankéampfen.

Alessandria
Das Wappen Alessandrias ist umstritten.

Die Alessandriner sehen ihr Wappen als Wappen darir, ein goldene



Schlissel mit einem silbernen Dolch gekreuzt aukéirotem Grund.

Die Kenderaner dagegen sehen ihr Wappen, einerettotén, einen griini
und einen blauen Edelstein vor grauem Grund algielfes Wappen d
Provinz.

Fraglich ist ob das Volk der Echsen, dass sichmahr und mehr zu Wc¢
meldet auch noch mitreden will.

Alaron

Das Wappen Alarons ist ein gelber Phoenix mit waar Zeichnung vc
blauem Grund.

Der Phoenix steht daflir, daf? Alaron unter der Hbaf Garriks auferstal
wie der legendare Feuervogel aus der Asche. DibelRaGelb und Ble
ergeben zusammen das griin des Waldes.

Man munkelt, da3 Garrik damit auf den alten Phdét anspielen wollt
der ganz Symburn im Kampf gegen Luthor vereintehatt

Alaron

(ehemaliges Wappen Alarons, seit langer, langet m&ht mehr i
Verwendung, Familienwappen der Adelsfamilie de hayy

Das Wappen hat die Grundfardes Symburnwappens, jedoch langs ge
Vor diesem Hintergrund kreuzen sich ein Schwedhwarzsilber und ei
Ast in schwarz griin. Das Schwert steht fiir das iRegt der Familie Invyr
stark und schiitzend, der Ast fir die Bevolkerung,Waldelfenaus Alarol
(die damals dort lebten).

Es ist ein Zeichen fir den Schrecken, den Luthordém Herzen d
Menschen von Alaron verbreitet.

Traskadar

Dies ist das Landeswappen Traskadars, jede deteSit@draskadar fur
aber auch noch ein eigenes Stadtwappen.

Traskadar wird hauptsachlich von recht eigenbrigtteen Zwerge
bewohnt. Diesen Zwergen sagt man einen legenddaerpfesmut nach.

Demerge

Zum Wappen aus Demerge sagen wir hier lieber nisbtsdern lassen se
einfache, schlichte Schdnheit sprechen.




Symbumkarte

Genauer, als sie ein Symbumer kennt




Symbumkarte
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Legende

Veverka das Eichhoernchen
oder

eine Elfe auf den Spuren ihrer Vorfahren

Eine Schrift aus der Reihe ,Helden der Heimat*
von Jerwein aus Graustaat

Veverka war eine wunderschoene Frau, die juengste Tochter aus dem Hause Obecagt, Mign s
junge Elfin sei mit der Natur lhrer Heimat Synoria so sehr verbunden, dass denriiitesen des
Waldes reden, wie sie fuehlen und sich gar in eines von ihnen verwandeln koenne.

Lange hatte sie dort gelebt, in den tiefen Waeldern Myranias, doch dann entschicss sie s
hinauszuziehen in die Waelder ihrer Vorvaeter um dort die natur zu unterstuetzen undehenu di

So begab sie sich fort aus Synoria, aus den Kernlanden ohne Feindtsatigkern von allem boesen,
hinaus nach Alaron, der Provinz der dunklen Waelder, der wilden Tiere und des Verbrechens. Dort
wo einst die Staemme der Waldelfen lebten, ehe ihr Frieden von einem aus den eigeren Re
zerstoert wurde, von einem, der nicht einmal von reinem Blute und schon gar nicht reemsHer

war, gebrochen wurde, wollte sie kaempfen fuer die Natur und die gerechte Sachebé&reuhd

Licht.

Man berichtet sich, dass sie auf dem Weg dort hin an eine Stelle des Waldes kafuedahtpter
war als alle anderen, denn dort trieben boese Menschen ihr Unwesen, von denen man eegyte sie s
ungleich grausamer als jedes wilde Tier.

Als Veverka an diese Stelle kam traf sie auf die Raeuber. Diese hatiele ggn Eichhoernchen
gefangen und quaelten es aufs uebelste. Veverka befahl innen ihr Tun zu beenden, docmsie lachte
nur. Noch einmal warnte Veverka sie, doch wieder schlugen sie die Worte der Elfin\Wirth

Veverka sprang beherzt zwischen die Maenner hinein. Erschrocken liessen sli€msaten los und

es konnte fliehen. Die wuetenden Maenner wollten sich auf die Elfe stuerzen, doch da begann de
Waldboden zu vibrieren, alles schien zu erzittern. Die Geister der Natur, @éfekalas Lebens

kamen hervor. Sie zogen die Boesen hinfort, die Maenner wurden nie mehr gesehen.

Das Eichhoernchen aber war seiner Retterin so dankbar, dass es sie von dieaarneageallhin
begleitete. Bald hatte die junge Elfe, die man nun immer mit einem Eichhoernchen @cifialéer
sah, den Namen ,Veverka das Eichhornchen®



